Algébre (16) 1gc 10 janvier 2007

Probabilit es

Exercice 1 : Une situation de noréquiprobabilité : le dé truqué

Un dé aété truqie de telle sorte que la probabitie sortie du 6 soit la triple de celle de sortie du
1. Les nuneros 1, 2, 3, 4, 5 ayant lagme probabilié de sortie.

Calculer les probabilis desevenements suivants :

a) A : « obtenir unl » d) D : « obtenir ura » g) G : « obtenir un nurgro

b) B : « obtenir un2 » e) E : « obtenir urb » pair>

¢) C: « obtenir ur@ » f) F : « obtenir uné » h) H @ « obtenir un nurero
impair»

Exercice 2 : Le sac de jetons

Un sac contient 100 jetons de difentes formes et couleurs. Parmi ceux-ci, 40 sont rondspe0
bleus et 25 sont ronds et bleus. Combien y en a-t-il qui sont :

a) rond sangtre bleu ? b) bleu sangtre rond ? ¢) nirond nibleu ?

\ Exercice 3 : Lancer de ds \

On lance deux @&s bienéquilibresa 6 faces, les facastant nunéro€es de 1a 6. L'un des @ est
rouge, I'autre est vert.

Combien y a-t-il de@&sultats possibles ? (En donner la liste. )

| Exercice 4 : La course de chevaux

Dans une course de chevaux, il y a 6 partants @naids de 1a 6).

1. a) Combien de grilles doit-on jouer poétre fir de gagner le coupldans I'ordre ? (on
gagne le cou@ dans I'ordre lorsque I'on a tro@des deux premiers chevaux, avec leur
ordre d'arrivee).

b) Combien de grilles doit-on jouer poétre €ir de gagner le cou@] au moins dans le
désordre ?
2. a) Combien de grilles doit-on jouer poétre €ir de gagner le tiecdans I'ordre ?

b) Un joueur dcide de jouer tous les tigrs possibles. |l est don€isde gagner le tieke
dans l'ordre, mais il aur@galement des tickets gagnants pour le &atans ésordre.
Combien ?

¢) Combien de grilles doit-on jouer po@tre €ir de gagner le tieg au moins dans le
désordre ?
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