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1. Général

Xy z Set CanPos — — Positionne la caméra au point (X, Y, 2)

— Get CanPos xyz— Dépose sur la pile les coordonnées de la caméra
Vx Wy V; Set CanVec — — Set Camera Looking vector.

— Get Camvec VWV, — Get Camera Looking vector.

Ux Uy U, Set CamJp — — Set Camera Up vector.

— Get CanmJp U, Uy U, — Set Camera Up vector.

— Conput eCaner a — — Compute vectors usefull to CamView.

xyz CamVi ew XY — On projete le point 3d sur le plan de représentation de la caméra, selon le mode
de représentation

arrayl t ab3dt o2d array2 — transforme un tableau de points 3d en tableau de points 2d
— gpl anxy — — Trace un quadrillage du plan XY
getp3d —

representationtype : Chaine de caractére spécifiant le type de perspective : (perspective) ou (ortho). valeur par
défaut : (perspective)

ScreenDig : Distance par rapport a I’écran. valeur par défaut : 0.1
ZoomFactor x : Facteur de zoom en x. valeur par défaut : 100
ZoomFactor_y : Facteur de zoom en y. valeur par défaut : 100

2. Les axes et quadrillages

Xmin xmax ymin ymax zmin zmax quadri | | eXYZ — — Effectue un quadrillage d’unité 1 sur le produit
[xmin; xmax] x [ymin; ymax] x [zmin; zmax]

xminxmax { axeR — — [xmin; xmax] = étendue du pointille, £ = longueur du vecteur

yminymax £ axeV — — [ymin; ymax] = étendue du pointille, £ = longueur du vecteur

zmin zmax £ axeB — — [zmin; zmax] = étendue du pointille, £ = longueur du vecteur

minmax ¢ axeRVB — — [min; max] = étendue des pointillés, £ = longueur des vecteurs

source jps

autocrop

%% échelle et étendue de 1”image
30 setxunit

-1 9 setxrange

-5 2 setyrange

%% Positionnement de la Caméra
6 -6 4 SetCamPos

-1 1.1 -0.3 SetCamVec

0.03 0.03 1 SetCamUp
ComputeCamera

%% traces

1.5 setlinewidth

.6 setgray

05050 0 quadrilleXYz




— _ sourcejps

autocrop

%% échelle et étendue de 1”image
30 setxunit

-1 9 setxrange

-5 2 setyrange

%% Positionnement de la Caméra
6 -6 4 SetCamPos

-1 1.1 -0.3 SetCamVec

0.03 0.03 1 SetCamUp
ComputeCamera

%% traces

1.5 setlinewidth
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source jps

autocrop

%% échelle et étendue de 1”image
30 setxunit

-1 9 setxrange

-5 2 setyrange

%% Positionnement de la Caméra

6 -6 4 SetCamPos

-1 1.1 -0.3 SetCamVec

0.03 0.03 1 SetCamUp
ComputeCamera

%% traces

1.5 setlinewidth

1 .6 setgray
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/arrowscale {2 2} def
-2 4 2 axesRVB

3. Opérateurs

3.1 - Sur les points

AB di stance3d d — calcule la distance d = AB
A dupp3d A A — Dupplique le point 3d au dessus de la pile
xyzlit def poi nt 3d — — Associe le littéral lit au point (X, Y, 2)

M AV ort hopr oj pl ane3d M’ — Le point M’ est le projeté du point M sur le plan P défini par le point
Aet le vecteur V, normal a P.

AB milieu3d | — | estle milieu de [AB]
3.2 - Sur les vecteurs

AB vecteur3d u—s u=AB

U norme3d r — r est la norme du vecteur U

u dupv3d uu— Dupplique le vecteur u au dessus de la pile
UV addv3d W— W=TU+V

OA mulv3d V— V=AU

AU | anbdav3d Vv — Le vecteur V vérifie V.= AT

uv vectprod3d W— W=UAV

UV subv3dd W— W=T0+V

G unitaire3d v—s Siti=0,alorsv =0, sinon v = t/||t|

2



=

T nor mal i ze3d V— Sinonyme de uni t ai re3d :siti=0, alors V= 0, sinon v = T/||T]|
U

V scal prod3d s— Produitscalaire:s=10-

4. Commandes de traceés

\Y

A plus3d — — Analogue 3d de la commande pl us

A poi nt 3d — — Analogue 3d de la commande poi nt

array poi nt s3d — — Analogue 3d de la commande poi nt s

array | i gne3d — —» Analogue 3d de lacommande | i gne

array pol ygone3d — — Analogue 3d de lacommande pol ygone
array pol ygone*3d — — Analogue 3d de lacommande pol ygone*

5. Surfaces

Xmin pas, Xmax ymin pas, ymax f

surfaceparanBd — — Dessine la surface f(x,y) = z sur
[xmin; xmax] x [ymin; ymax]. f est un éxécutable.
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source jps
autocrop
%% échelle et étendue de 1”image
25 setxunit
-1 9 setxrange

-5 2 setyrange

%% Positionnement de la Caméra
6 -6 4 SetCamPos

-1 1.1 -0.3 SetCamVec
0.03 0.03 1 SetCamUp
ComputeCamera

%% traces

1.2 setlinewidth

190 255 div

190 255 div

200 255 div setrgbcolor
05050 0 quadrillexYz

1.5 setlinewidth
/arrowscale {1.5 dup} def
-2 5 1 axesRVB

%% la fonction z = £ (X, y)
/F{%xy
2 dict begin
/y exch def
/x exch def
#rpn# Cos (xX-y-1)* 0.5 * Cos (x+y+l) + 2
end
} def

1.2 setlinewidth

120 255 div

70 255 div

9 255 div setrgbcolor

/pas 0.25 def
1 pas 4 0 pas 3 {f} surfaceparam3d




6. Placement de texte ou de labels TEX
ul t ext 3d — — Analogue 3d de la commande ul t ext
dct ext 3d — — Analogue 3d de la commande dct ext
crtext 3d — — Analogue 3d de lacommande cr t ext
cl t ext 3d — — Analogue 3d de lacommande cl t ext
bct ext 3d — — Analogue 3d de la commande bct ext
dbt ext 3d — — Analogue 3d de la commande dbt ext
ul t exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande ul t ex| abel
bct exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande bct ex| abel
bbt ext 3d — — Analogue 3d de la commande bbt ext
cct exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande cct ex| abel
dct exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande dct ex| abel
urt exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande ur t ex| abel
dl t ext 3d — — Analogue 3d de la commande dl t ext
uct ext 3d — — Analogue 3d de la commande uct ext
bl t exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande bl t ex| abel
cct ext 3d — — Analogue 3d de la commande cct ext
cl t exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande cl t ex| abel
brtext 3d — — Analogue 3d de la commande br t ext
ubt exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande ubt ex| abel
bl t ext 3d — — Analogue 3d de la commande bl t ext
dl t exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande dl t ex| abel
ubt ext 3d — — Analogue 3d de la commande ubt ext
cbt ext 3d — — Analogue 3d de la commande cbt ext
brtexl abel 3d — — Analogue 3d de la commande br t ex| abel
crtexl abel 3d — — Analogue 3d de la commande crt ex| abel
bbt ex| abel 3d — — Analogue 3d de la commande bbt ex| abel
cbt ex| abel 3d — — Analogue 3d de la commande cbt ex| abel
uct exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande uct ex| abel
dbt exl abel 3d — — Analogue 3d de la commande dbt ex| abel
urtext 3d — — Analogue 3d de la commande ur t ext



