
Tra
er des lignes ave
 le logi
iel Cabri.1/ Pour tra
er une droite (AB) : pla
er deux points A et B, puis 
liquer sur, s'appro
her d'un des deux points, l'ordinateur a�
he ,et 
liquer. Faire de même ave
 le deuxième point, l'ordinateur a�
he, 
liquer et la droite se tra
e.2/ Construire de même une demi-droite [CD) et un segment [EF ].3/ Pour tra
er une droite parallèle à une droite passant par un point :� tra
er une droite (d) et un point A.� Cliquer sur la fon
tion "droite parallèle" , s'appro
her de ladroite de départ, l'ordinateur a�
he , et 
liquer.� S'appro
her ensuite du point A, l'ordinateur a�
he ,
liquer et la droite se tra
e.4/ Pour tra
er la droite perpendi
ulaire à (d) passant par A : pro
éder demême que pour la parallèle mais ave
 la fon
tion "droite perpendi
ulaire"5/ Pour pla
er le point S interse
tion de la dernière droite tra
ée et de (d) :
liquer sur la fon
tion "point sur deux objets" , s'appro
her de lapremière droite, l'ordinateur a�
he et 
liquer. S'appro
her dela deuxième droite, l'ordinateur a�
he de nouveau , 
liquer etun point rouge apparaît à l'interse
tion des deux droites.6/ Pour pla
er le milieu d'un segment : tra
er un segment [MP ] et 
liquer surla fon
tion "milieu d'un segment" .L'ordinateur a�
he , 
liquer et le milieu se pla
e.7/ Pla
er le milieu entre deux points sans tra
er le segment : pla
er deuxpoints U et V . Cliquer sur la fon
tion "milieu d'un segment" , s'ap-pro
her d'un point, l'ordinateur a�
he cm , et 
liquer. Re
om-men
er ave
 l'autre point, l'ordinateur a�
he cm , 
liquer et lemilieu se pla
e.


