
Premières manipulations ave
 le logi
iel Cabri.1/ Lan
er le logi
iel Cabri en suivant le 
hemin
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Cabri-géomètre II2/ Maintenir le bouton gau
he de la souris enfon
é et survoler lesi
�nes de la barre d'i
�nes :Les di�érentes fon
tions de Cabri s'a�
hent dans des menus dé-roulants. Donner 
inq exemples de fon
tions Cabri : . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3/ Cliquer sur l'i
�ne "point" : dépla
er la souris, (un 
rayonapparaît et 
liquer sur la page blan
he pour obtenir un point).4/ a. Après avoir pla
é un point, taper le nom 
hoisi sur le 
lavier(par exemple A).b. On peut aussi nommer ou renommer un point déjà pla
é : 
li-quer sur l'i
�ne "nommer" ; s'appro
her du point jusqu'à 
eque s'a�
he, 
liquer et taper dans le 
adre le nom
hoisi.5/ Pour dépla
er un objet 
liquer sur , s'appro
her du point à dé-pla
er (ou de son nom), jusqu'à 
e que s'a�
he, 
liqueret dépla
er le point en laissant enfon
é le bouton de la souris.6/ Pour e�a
er un objet, 
liquer sur , puis sur l'objet à suppri-mer. L'objet séle
tionné 
lignote. Appuyer sur la tou
he �

�

�

�
Suppr du
lavier.


