Premiéres manipulations avec le logiciel CABRI.
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Lancer le logiciel Cabri en suivant le chemin

> >[Mathémat iques] >[Cabri—géométre II]

Maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé et survoler les
icones de la barre d’icones :
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Les difféerentes fonctions de Cabri s’affichent dans des menus dé-
roulants. Donner cinq exemples de fonctions Cabri @ ............

Cliquer sur l'icone "point" J : déplacer la souris, (un crayon
apparait et cliquer sur la page blanche pour obtenir un point).

a. Aprés avoir placé un point, taper le nom choisi sur le clavier
(par exemple A).

b. On peut aussi nommer ou renommer un point déja placé : cli-

N Al o .
quer sur l'icone "nommer" '_|; s’approcher du point jusqu’a ce

Ce point .
que | * s’affiche, cliquer et taper dans le cadre le nom

choisi.

Pour déplacer un objet cliquer sur _kl, s’approcher du point a dé-

Ce point

placer (ou de son nom), jusqu’a ce que s’affiche, cliquer
et déplacer le point en laissant enfoncé le bouton de la souris.

Pour effacer un objet, cliquer sur l, puis sur l'objet a suppri-
mer. I.’objet sélectionné clignote. Appuyer sur la touche du
clavier.



