
Ce labyrinthe est ta prison. Pour t’en échapper sans déclencher l’alarme, tu ne peux passer d’une

pièce à une autre que lorsque les codes de ces deux pièces sont les mêmes.
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Tu es le maître du labyrinthe. Crée un nouveau labyrinthe avec le même système d’alarme. Fais

attention, il doit y avoir une solution !
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